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AMBAS AS LINHAS

DISCIPLINA

EMENTA

CARATER

CREDITOS

CARGA
HORARIA

TRABALHO DE CONCLUSAO

Obrigatoria

CULTURA, GLOBALIZACAO E POLITICAS
CULTURAIS

A disciplina aborda a conceituacao de cultura a partir das tradigbes
tedricas das ciéncias sociais, partindo desse lugar de origem para
pensar a cultura como fundamento das abordagens
interdisciplinares, com foco no estudo da relag&o entre culturas, nos
processos de afirmacao de identidades culturais bem como na
reflexdo sobre a relagdo entre cultura e globalizacao, cultura e
consumo e politicas culturais nas sociedades contemporéneas.

Obrigatoria

45

SEMINARIO DE PESQUISA

A disciplina aborda o desenvolvimento do projeto de Trabalho de
Conclusédo de Curso. Propde o estudo de estratégias metodolégicas
interdisciplinares capazes de promover a producéo de
conhecimentos técnico-cientificos aplicados aos processos de
gestéo, criacdo e desenvolvimento de produtos de inovacéo.

Obrigatoria

45

INDUSTRIAS E ECONOMIA CRIATIVAS

A disciplina discute as caracteristicas, as teorias e os limites dos
setores criativos. Retoma conceitos e autores que ajudam a
compreender as relacdes e trocas subjacentes aos processos e
estilos de pensamento da area com foco na consolidagcdo do campo
de estudo. A partir disso, reflete sobre a constituicdo de uma visado
ontoldgica e epistemoldgica das indUstrias e economia criativas.

Obrigatoria

45
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INOVAGCAO E EMPREENDEDORISMO

A disciplina estuda a inovacéo e o empreendedorismo,
apresentando os conceitos, 0s atores, 0S processos, 0 ecossistema
e suas inter-relacfes, enfatizando a gestéo na inddstria criativa.

Obrigatéria

45

SEMINARIO DE DESENVOLVIMENTO DE
PROJETO

A disciplina promove orientagéo para o desenvolvimento de projetos
e producéo técnica de varias complexidades, por meio de
workshops com oportunidades interagdo com docentes das
diversas areas da industria criativa.

Eletiva

45

ESTAGIO EM PROJETO

A disciplina compreende a participagdo em um projeto de pesquisa
ou de desenvolvimento, com financiamento externo, junto aos
grupos de pesquisa do programa em Induastrias Criativas. Exercita a
rotina cientifica em diferentes campos, focando nos aspectos do
processo de investigacéo cientifica, tendo em vista as produgdes
bibliografica, tecnoldgica e cultural.

Eletiva

45

LEITURAS ORIENTADAS

A disciplina compreende a realizacdo de um programa de leituras e
debates criticos, relativo a construgdo de uma metodologia
interdisciplinar que articule diferentes ciéncias na abordagem do
objeto de pesquisa, visando ao desenvolvimento dos projetos de
dissertacao.

Eletiva

45
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LINHA DE PESQUISA: CONTEUDOS CRIATIVOS

DISCIPLINA

EMENTA

CARATER

CREDITOS

CARGA

CRIATIVIDADE

A disciplina apresenta teorias de criatividade como instrumento
para o entendimento da apropriacdo da criagdo como valor
significante, representativo e percebido no aprimoramento do Ser
em seu desenvolvimento social. Aborda a discusséo sobre o
processo criativo e seu papel na geracao de ideias como ativo da
indUstria criativa em uma perspectiva metodoldgica hibrida.

Eletiva

HORARIA

45

CONTEUDOS EMERGENTES EM
INDUSTRIA CRIATIVA

A disciplina analisa produtos da inddstria criativa quanto as
estratégias de comunicac¢éo, a organizagao narrativa e ao
discurso; esses aspectos expressam a identidade, os objetivos e o0
contelido dos produtos e séo veiculados em um mercado
consumidor caracterizado pela oferta massiva.

Eletiva

45

INDUSTRIAS CULTURAIS E MERCADO
ARTISTICO CONTEMPORANEO

A disciplina estuda a conceituagéo da indUstria cultural, a partir de
tradi¢des tedricas, com foco nas transformag8es ocorridas e em
suas manifestacfes atuais, abordando a legislacao regulatoria dos
direitos autorais. Apresenta, ademais, um panorama sobre o
mercado artistico cultural da regidao e do pais, bem como as leis
gue norteiam o mercado de consumo. Discute e apresenta
espacos atuais de producdes, processos de insercdo e 0

Eletiva

45
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estabelecimento das rela¢des de consumo e proje¢do nas
sociedades contemporaneas.

PLATAFORMAS DIGITAIS E INDUSTRIA

Aborda os Estudos de Plataforma como base tedrica de
exploracdo das dindmicas de coproducéo entre plataformas digitais

Eletiva

45

CRIATIVA e seus usos em processos de producdo, bem como de consumo
no ambito da Industria Criativa.
A disciplina reflete criticamente sobre o significado da insercdo de
conteudos, formatos, processos de producao e produtos pensados
TECNOLOGIAS CRIATIVAS E EDUCACAO a partir das légicas de exploragéo de conteldo cultural e que Eletiva 45

caracterizam a inddstria criativa na construcao de objetos de
aprendizagem e as distintas visfes sobre as formas de
implementa-las, por parte dos diferentes profissionais envolvidos.
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DISCIPLINA

LINHA DE PESQUISA: GESTAO E INOVACAO

EMENTA

CARATER

CREDITOS

CARGA

CIDADES E TERRITORIOS CRIATIVOS

fomento em territérios e cidades criativos.

Estuda os conceitos de territorios criativos com énfase em cidades

criativas como matrizes do processo de desenvolvimento, fundados

na producgdo e no consumo de bens culturais, seus usos e valores.
Analisa as politicas publicas como instrumentos de estimulo ao

Eletiva

HORARIA

45

ESTUDO DAS ORGANIZACOES

GESTAO DE EQUIPES E

exceléncia empresarial, controle e poder, ética, processo de
inovacgdo e tendéncias futuras.

A disciplina promove o desenvolvimento de um pensamento critico

acerca das teorias da administracdo, com foco na administracao
cientifica, classica, de relagbes humanas, comportamental, de
sistemas e contingencial, com base em elementos como cultura,
comunicacdo, individuo, equipe, rede organizacional, mudancas

Eletiva

45

COMPORTAMENTO ORGANIZACIONAL

énfase aos elementos que envolvem a gestdo voltada para o
desenvolvimento das pessoas e das organizacdes.

A disciplina aborda o comportamento humano e a liderangca com

Eletiva

45

GESTAO ESTRATEGICA

vertentes tedricas seminais que versam sobre o referido tema

de estratégias organizacionais em industrias criativas

A disciplina aborda o processo de concepg¢do estratégica a partir de

evoluindo, pari passu, ao conjunto de tendéncias que caracteriza o
contexto atual no tocante ao desenvolvimento e a implementagéo

Eletiva

45

PROPRIEDADE INTELECTUAL

normativo de protecao a propriedade intelectual no Brasil. Sdo

sua aplicacdo na industria criativa.

A disciplina objetiva a compreenséo do funcionamento do sistema

objeto de estudo os procedimentos, os direitos, as obrigagfes e as
consequéncias juridicas previstas em lei, sendo pontos centrais de
investigacdo os direitos do autor, o registro de marcas e patentes e

Eletiva

45




UNIVERSIDADE

FEEVALE

2



